PROGRAMMA DELLA DISCIPLINA
ESITI DI APPRENDIMENTO DI  INFORMATICA
DISCIPLINA  DI  RIFERIMENTO
	CODICE
	COMPETENZE IN ESITO
	ABILITA’
	CONOSCENZE
	DISCIPLINA DI RIFERIMENTO
	DISCIPLINE CONCORRENTI

	L6
	Utilizzare e produrre testi multimediali
	2.  Elaborare prodotti multimediali (testi, immagini, suoni, ecc.) anche con tecnologie digitali
	2.  Semplici applicazioni per l’elaborazione audio e video
3.  Uso essenziale della comunicazione telematica
	Informatica
	-------------------

	S3
	Essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate
	1.  Riconoscere il ruolo della tecnologia nella vita quotidiana e nell’economia della società
2.  Saper cogliere le interazioni tra esigenze di vita e processi tecnologici

4.  Saper spiegare il principio di funzionamento e la struttura dei principali dispositivi fisici e software

5.  Utilizzare le funzioni di base dei software più comuni per produrre testi e comunicazioni multimediali, calcolare e rappresentare dati, catalogare informazioni, cercare informazioni e comunicare in rete
	1.  Strutture concettuali di base del sapere tecnologico

4.  Architettura di computer
5.  Struttura di Internet
6.  Struttura generale e operazioni comuni ai diversi pacchetti applicativi (Tipologia di menu, operazioni di edizione, creazione e conservazione di documenti, ecc.)
7.  Operazioni specifiche di base di alcuni dei programmi applicativi più comuni


	Informatica
	

	P1
	Utilizzare software applicativo nelle sue funzioni avanzate (Word, Excel, Power Point), Internet e servizi di rete (posta elettronica, motori di ricerca)
	1. Utilizzare lo strumento informatico per individuare, organizzare e rappresentare dati e risultati
	1. Le applicazioni fondamentali degli strumenti di presentazione e dei fogli di calcolo
2. Principali funzioni di un browser per la navigazione in Internet

3. Caratteristiche e funzionalità della posta elettronica 
	Informatica
	------------------


DISCIPLINA   CONCORRENTE
	CODICE
	COMPETENZE IN ESITO
	ABILITA’
	CONOSCENZE
	DISCIPLINA DI RIFERIMENTO
	DISCIPLINE CONCORRENTI

	M4
	Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico
	1.  Raccogliere, organizzare e rappresentare un insieme di dati
2.  Rappresentare classi di dati mediante istogrammi e diagrammi a torta
3.  Leggere e interpretare tabelle e grafici in termini di corrispondenza fra elementi di due insiemi

7.  Elaborare e gestire semplici calcoli attraverso il foglio elettronico

8.  Elaborare e gestire un foglio elettronico per rappresentare in forma grafica risultati dei calcoli eseguiti

	9.  Semplici applicazioni che consentono di creare, elaborare un foglio elettronico con le forme grafiche corrispondenti 
	Matematica

	Scienze integrate (Scienze della Terra-Biologia)
Scienze integrate (Fisica)

Informatica

Economia Az.le



	C3
	Comunicare
	1.  Comprendere i messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di complessità diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.)
2.  Rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d’animo, emozioni, ecc. utilizzando linguaggi diversi e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali)

	1.  Elementi della comunicazione verbale e non verbale
2.  Stili comunicativi

3.  Gli assiomi della comunicazione
	Lingua e letteratura italiana
	Lingua inglese
Informatica

Seconda lingua comunitaria
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